YERIMi NE ALIR?

Gelisim Alani Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm Teknoloji ile gegirilen zamana alternatif liretir.
Sinif Diizeyi 5, 6,7 ve 8. Siniflar

Siire 40 dakika

Arag -Gerecler

1-Calisma Yaprag: 1

2- ‘Teknolojiyi Yonetiyorum’ isimli etkinlikte kullanilan Calisma
Yapragi 3 (Teknolojisiz 3 Saat Etkinligi)

3-Kronometre

4-Renkli kalemler

5-Yapistirict

Uygulayici icin On | 1- Calisma Yaprag: 1°de yer alan istasyonlar A3 boyutunda biiyiik bir
Hazirhk kagida ¢ikartilir ya da renkli fon kartonlarinda istasyonlar hazirlanir.
Siire¢( Uygulama

Basamaklar) 1-Uygulayict gecen hafta yapilan etkinlikleri hatirlatmak amaci ile

asagidaki yonergeyi sunarak siirece baslar.

‘Sevgili 6grenciler gecen hafta teknolojinin hayatimizi nasil etkiledigi
lizerine etkinlik yapip, teknolojinin hayatimizda oldugu ve olmadigt
zamanlar yagantimiza yansiyan olumlu ve olumsuz etkilerinden
bahsetmistik.  Teknolojisiz 3 saat etkinligini ev ddevi olarak
vermigtim, sizlere dagittigim formlar: ¢ikarmanizi istiyorum.*’

2- Ogrenciler gegen hafta dagitilan Calisma Yapragi 3 formlarim
cikardiktan sonra ‘kimler paylasim yapmak ister?” sorusunu sorarak
ogrencilerden cevaplarini alir.

3-Uygulayic1 6grencilerden gelen cevaplari Ozetleyerek, asagidaki
yonergeyi paylasir. ‘Sevgili ogrenciler uyguladigimiz ev odevinde
yvaptiginiz paylasimlar bize sunu gosteriyor ki teknoloji hayatimizda
olmadiginda zamamimizi  gegirebilecegimiz  farkli  ¢alismalarin
oldugunu gordiik. Teknolojiyi kullanirken bize yetmeyen, ¢cabuk gegen
zamanin aslinda uzun oldugunu ve bizde olusturdugu duygular: fark
ettik. Simdi sizlerle yeni bir etkinlik yapacagiz.’

4-Uygulayici grup olusturma yontemlerinden birini kullanarak sinifi
dort ayr1 gruba ayirir ve dort tane istasyon olusturur ve yerlerine
gecmelerini saglar.

1. Slogan istasyonu

2. Afig istasyonu

3. Hikaye istasyonu

4. Siir istasyonu

5-Calisma Yaprag1 1 de yer alan istasyonlar1 dagitir. Ve asagidaki
yonergeyi paylasir.
" Sevgili ogrenciler bugiin sizlerle “Yerimi ne alir?’’ istasyon




etkinligini yapacagiz. Size dagitilan fon kartonlarinda teknolojik bir
aletin yaminda yer alan “’Yerimi ne alw?’’ bashigin goreceksiniz.
Baslikta yer alan bu teknolojik aletin hayatimizda olmadigin
diisiinerek yerine koyabileceginiz teknolojisiz etkinlikleri, oyunlari,
calismalart fon kartonuna yazmanizi istiyorum. Daha sonra istasyon
bashklarinda yazan ve sizden olusturmanizi istedigim kendi
istasyonunuzdaki hikaye, afis, slogan, siir etkinliklerini baslatmanizi
isteyecegim. 7 dakika siire vererek siire bitiminde “degistir” komutum
ile yaptiginiz ¢calismalar: birakip bir sonraki istasyona gegeceksiniz.
Diger istasyondaki arkadaglarimizin  bagslattigi ¢alismayr  kaldig
yerden devam ettireceksiniz. Bu sekilde dort istasyonda da ¢alisma
yapmis olacaksiniz. Son olarak ilk ¢alismaya basladiginiz istasyona
doneceksiniz ve son dokunuglart yaparak c¢alismayt bitireceksiniz.
Icinizden sectigimiz grup sozciisii ortaya ¢ikan calismalart tim simf
ile paylasacaktir. Stire¢ boyunca gruplart dolasacagim ve takildiginiz
noktalarda  sizlere  destek  olacagim.  Hazirsanmiz  etkinligi
baslatyyorum. *’

6-Uygulayict ‘baslayin’ komutu ile etkinligi baslatir. Her gruba 7
dakika siire verir. 7’ser dakika sonunda ‘degistir’’ komutu ile birlikte
gruplarin istasyon degistirmesini saglar ve bir dnceki grubun yarim
biraktigi calismayr devam ettirir.  Dort grupta da Ogrencilerin
caligmasini saglar.

7-Ogrencilerin etkin sekilde gorev alabilmesi i¢in ¢ekingen 6grenciler
cesaretlendirilir.

8-Etkinlik sonunda( tiim gruplar ilk calismaya basladiklar1 istasyona
dondiigiinde) gruplardan birer sozcii segilir ve ortaya ¢ikan
caligmalar1 diger gruplar ile paylagmalari istenir.

9- Uygulayici asagidaki sorular ile siirece devam eder.
e Yerimi ne alir sorusunu cevaplandirirken ne diislindiiniiz? Neler
hissettiniz?
e Sizce “’Yerimi ne alir?’’ sorusuna verdiginiz cevaplar1 yagantinizda
uygularsaniz hayatinizda ne gibi olumlu degisiklikler ortaya gikar?
e Bu calismadan sonra giiniiniizii planlarken hangi farkli etkinliklere
yer verirsiniz?

10-Uygulayic1 ‘Tki hafialik etkinlik siirecimizde hayatimizin bircok
alaninda teknoloji ve teknolojik uygulamalarin ¢ok fazla yer aldigin
fark ettik. Teknolojinin hayatimizdaki faydalarimi ve zararlarim
inceledik. Bununla birlikte teknolojiyi bilingli kullanma ve planlama
konusunda paylasimlar yaptik. Bugiin de sizlerle hayatimizda
teknolojik aletlerin yerine koyabilecegimiz c¢alismalar, etkinlikler,
oyunlar tizerine konustuk. Bilin¢li teknoloji kullanimi gerek okul
basarimizda gerek giinliik hayatimizi planlamada bizlere yardimci
olacaktir. Teknolojiyi bilin¢li ve simirlt kullanmak, kalan zamanimizi
bugiin de konustugumuz etkinliklere, oyunlara, ¢alismalara ayirmak




bizlerin, sosyal, duygusal ve akademik gelisimlerimize olumlu katki
saglayacaktir. Bu nedenle giiniimiizii planlarken bu ogrendiklerimizi
dikkate almak ve kullanmak onemlidir.’ diyerek etkinligi sonlandir.

Uygulayiciya Not 1-Uygulayict  bu etkinligi uygulamadan once ‘Teknolojiyi
Yonetiyorum’ isimli etkinligi uygulamalidir.
2-Etkinlik sonrasinda zaman zaman teknolojik molalar verip (Or;
teknolojisiz saat, teknolojisiz giin, teknolojisiz pazar vb) farklh
aktiviteler yaparak hayatini zenginlestirebilecegi vurgulanir.

Etkinligi Gelistiren | Merve KOCA
Miirtivet CETIN
Sevgi GUNGOR
Ahmet DEMIREL

Melahat OZDEMIR




SiiR ISTASYONU

Calisma Yaprag 1

TELEVIiZYON DiYORKIi
YERIMi NE ALIR?



x X X X

YERIMi NE ALIR?

=
(<4
o
=
(a]
<
o
LL
B
=l
w
=

NNOASVYLS| NVDO1S




* X X ¥

e~
o
> o
-
Q 5
E <
< W
o
Z 4
U —
-
5w
= o
=
-
Q

NNOASVY.LS] SIdV




SOSYAL MEDYA DiYOR Ki

ﬁﬂ@

YERIMi NE ALIR?

i

* ¥ X X

* X K X

NNOASVLS| IAWVIIH



